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ULOGA JEZICKIH IGARA U NASTAVI
ARAPSKOG KAO NEMATERNJEG JEZIKA

Sazetak

Ovo studija istraZuje realnost upotrebe jezickih igara u poducavanju
arapskog kao nematernjeg jezika, te ucinkovitost ovih igara i njihov uticaj
na obrazovne rezultate. To je jedan od modernih globalnih trendova
koji kombinira zabavu i obrazovni cilj u isto vrijeme, te ¢ini ucionicu
zabavnijom i Zivahnijom, umjesto sumornosti tradicionalnih ¢asova.

Jezicke igre u nastavi stranih jezika, pa time i arapskog, mogu da
budu od izuzetne pomodi pod uslovom da se njihova upotreba dobro
osmisli. Izbor igre mora da bude usmjeren ka precizno definiranim
cilievima nastave, da se koristi u tacno odredenom trenutku ucenja
i da ima svoje mjesto u okviru globalne progresije. Igra stvara
opustenu atmosferu u ucionici, podsti¢e aktivnost uc¢enika, motivira
ih, olakSava usvajanje gradiva, efikasno zamjenjuje mehanicka
jezicka vjezbanja. Ambivalentni karakter igre smanjuje strah ucenika
od greSke i omogucava im da se uéenju stranog jezika prepuste bez
straha od neuspeha. Raznovrsnost igara, bogatstvo njihovog sadrzaja
i struktura koje se mogu koristiti u skladu sa specificnim nastavnim
ciljevima, elementi ne samo lingvisticke, nego i Sire, komunikativne
kompetencije koje treba pokrenuti i upotrijebiti da bi se odgovorilo
izazovu igre, mogucnost da priblizi ucenicima razlike u kulturi i
obi¢ajima koje se odraZavaju u jezickim osobenostima, odlike su koje
igru Cine dragocjenim sredstvom u nastavi stranog jezika.
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Kljucne rijeci: Jezicke igre, strani jezik, arapski jezik, dobre jezicke
igre, vainost jezickih igara, vrste jezickih igara, jezicke vjeStine,
komunikativna kompetencija.

Abstract

This research explores the reality of employing language games in
teaching Arabic to speakers of other languages, and the effectiveness
of these games, and its impact on educational outcomes, It is one of the
modern global trends that combine entertainment with educational
goal at the same time, and make the classroom more fun and lively,
Instead of the gloominess of traditional lessons.

The language game in the teaching foreign language process, and
thus Arabic, can be of the extraordinary help on condition that its use
was well planned. The choice of the game has to be aimed at strictly
defined teaching goals, has to be used on definite moments of teaching
process and has its place in the framework of global progression. The
game brings the relaxation in the classroom, backs up pupil’s activity,
motivates them, makes the assumption of lessons easier and replaces
mechanical language drills effectively. The ambivalent feature of
the game lessens the pupil’s fear of making mistakes and enables
them to except the learning without the fear of failure. The variety
of games, the richess of its both contents and structures which can
be used in accordance with strict traching goals, the elements wider
than linguistic ones, communicative competence that has to be moved
on and used in order to respond to the challenge of the game, the
possibility to approach the differences between cultures and customs
exposed in languages these are all the features that make the game
precious means in the teaching foreign language process.

Keywords: Language games, foreign language, Arabic language,
good language games, importance of language games, types of
language games, language skills, communicative competence.
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Uvod

Svi smo svjesni efektivnog uticaja nastavnih pomagala ukoliko se
dobro koriste u obrazovnom procesu. Ova pomagala su se izuzetno
razvila, posebno nastavne tehnike u svjetlu tehnoloske revolucije kojoj
je svijet danas svjedok. Zahvaljujuéi ovim tehnikama, primjena jezickih
igara u obrazovnim programima postala je interaktivni proces izmedu
nastavnika i u¢enika u atmosferi zabave i uzitka umjesto tradicionalnih
nastavnih metoda koje nisu postedene rigidnosti i dosade. Igre
danas vise nisu samo alat za zabavu, vec su postale jedna od metoda
savremenih trendova u nastavi jezika koje pozitivno uti¢u na ishode
dobrog obrazovanja.

lako je poznato da igra u ucenju stranog jezika ima vjekovnu
tradiciju, poceci njenog koristenja kao legitimne nastavne tehnike
u ucenju stranih jezika datiraju od sedamdesetih godina 20. vijeka.
To je vrijeme kada je komunikativni pristup u nastavi stranih jezika
napravio prekretnicu u dotadasnjoj metodickoj praksi. Sa radovima o
dramatizaciji, pantomimi, tehnikama animacije nastalim osamdesetih
i devedesetih godina 20. vijeka u nastavnu praksu ulaze razli¢ite
vrste igara (igre rije¢ima, slovima, pojedine drustvene igre, dramski
izrazi), koje ¢ée postati punopravna nastavna sredstva koja pomazu u
savladavanju stranog jezika. Treba istadi i da su stru¢njaci u ondasnjoj
nasoj sredini, prateéi savremena kretanja u metodici stranih jezika,
prepoznali vrijednost koju igra moZe da ima u uceniju stranih jezika.

U danasnjem svijetu razvijene zemlje se utrkuju u koristenju jezickih
igara u nastavi jezika, pa su pribjegle ukljucivanju istih u svoje nastavne
planove kako bi unaprijedile svoju globalnu reputaciju, te postigle
napredne i kvalitetne standarde u svojoj obrazovnoj politici. Skole
u ovim zemljama postale su privlacne uceniku, te on tamo provodi
vedinu svog vremena. Suprotno tome, mnoge Skole naseg podneblja
su, zbog nedostatka interesa za koriStenjem edukativnih igara, u¢eniku
postale odbojne zbog tradicionalnog nacina nastave koja se ve¢inom
bazira na predavanju, memorisanju u dosadnoj i melanholi¢noj
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atmosferi. U velikoj mjeri ovim Skolama nedostaje unosenje zabave
i razonode u ucionicu, Sto dovodi do nedostatka paznje i interakcije
sa nastavnikom, te slabe motivacije za ucenje, ¢ime je ucenik postao
samo primalac, a ne istinski u¢esnik u nastavnom procesu, sto dovodi
do sporosti ili neuspjeha u njemu.

Vazno je napomenuti da danasnja generacija mladih ljudi nije kao
juCerasnja, jer se suocava sa tom tehnoloskom revolucijom koja je
obuhvatila sve pore njihovog Zivota i nije razumno da budu liSeni ove
tehnologije u svojim obrazovnim fazama. Stoga, obrazovanje mora
biti u skladu sa dostignu¢ima ove tehnologije. Isto tako, ni danasnji
nastavnik nije kao jucerasnji, koji se drzi propisanog udzbenika,
nekih nastavnih sredstava i tradicionalnih nastavnih metoda koje
su zasnovane na memorisanju i bave se teorijskim, a ne prakti¢nim
aspektiom, uz osjecaj dosade u ucionici. UspjesSan nastavnik je onaj
koji moZe sa punim zadovoljstvom i vitalno$¢u da vodi ovu ucionicu,
te posjeduje vjestinu primjene edukativnih tehnika. Dobre jezicke
igre ¢ine nastavnika i ciljnu grupu u ucionici kao jednu kosnicu koja
vrijedno i marljivo radi, medusobno saraduje i zajednicki obavlja posao
u obrazovnom okruzenju punom aktivnosti i vitalnosti, ¢ineéi ucenika
aktivnim ucesnikom u dijalogu i diskusiji sa osje¢ajem zadovoljstva i
korisnosti onoga Sto je teoretski naucio. On posjeduje sposobnost da
govori i probija barijeru straha od prakticiranja jezika. Neophodno je
raditi na Sirenju kulture koristenja ovih igara u obrazovnom procesu,
zbog njihovih korisnih rezultata, jer pomazu u brzini i kvalitetu
ucenja, jacaju drustveni odnos izmedu nastavnika i ucenika, te
pruzaju mugucénost uceniku da se upozna sa kulturom, vjerovanjima
i tradicijom zajednice, Sto mu fakticki pomaze da prakticira jezik ove
zajednice.

Stoga su istrazivaci u igri pronasli efektivnu edukativnu vrijednost,
pa su postavljali razli¢ite teorije da je objasne i pozivali na njeno
ukljucivanje u obrazovni proces, sve dok neki od njih nisu pozvali na
slogan ,ucenje kroz igru”, jer su igre postale koristene kao obrazovna
strategija, posebno u vrti¢ima i osnovnim Skolama.
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Danas sve veci broj objavljenih naucnih i stru¢nih radova, studija,
mogu koristiti u nastavi stranih jezika, a samim tim i arapskog, kao
i stru¢ne prakse koje se organiziraju za profesore stranih jezika kod
nas i u svijetu, svjedoce o velikom interesovanju za mjesto igre i njenu
didakticku vrijednost u nastavi stranih jezika.

Definicija jezi¢kih igara

U tradiciji Zivoj vjekovima, ¢ak i do danasnjih dana, uz pojam igre
vezivane su negativne konotacije. Razlozi za to su razliciti. Igra je bila
shvatana kao nesto bezrazlozino, neproduktivno, iji je jedini cilj zabava.
Ona je bila aktivnost koja se prvenstveno vezivala za djecu, otuda i
pojam neozbiljnosti, nevaznosti koji je najcesée pratio. Negativnoj
konotaciji pojma igre doprinosile su iigre na srecu, hazarderske igre, tj.
one u kojima su ulozi mogli biti veliki, a posljedice pogubne po igrace.
(Simovi¢, 2012: 679)

Ali koncept igre se vremenom razvijao, jer su moderne teorije
oli¢ene u psihoanalitickoj i kognitivnoj teoriji odigrale veliku ulogu u
davanju posebnog identiteta konceptu igre kao razvojnom konceptu,
te je postala svrsishodna djelatnost koja ima obrazovne, odgojne,
komunikativne, terapijske i druge koristi. Stoga je ovaj termin stekao
slavu i popularnost medu mnogim istrazivacima, pa i onima koji su
zainteresirani za poducavanje stranih jezika, Sto je rezultiralo velikim
brojem definicija ovog pojma. Imajudéi u vidu da su predmet ovog rada
jezicke igre, mi cemo se ovdje ograniciti na navodenje nekih definicija
ovog pojma:

1. Jedna od najboljih definicija jezickih igara je ona koju je G.
Gibbs dao, a glasi: ,To je aktivnost koja se odvija izmedu ucenika - koji
saraduju ili se takmice - kako bi postigli svoj cilj u okviru utvrdenih
pravila.” (‘Abdul-'Aziz, 1983: 13)

2. ,Jezicke igre su specifi¢ne strategije koje se koriste u poducavanju
i u€enju jezickih vjestina, koje se temelje na jasnom planu zasnovanom
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na dobro prouenim naucnim osnovama i igraju vaznu ulogu u
prezentiranju vjestina i osnovnih pojmova, njihovom prenoseniju,
pojednostavljivanju i povezivanju sa Zivotom, ¢ime obrazovnom
procesu daju pravo znacenje koje vodi ka postizanju Zeljenih ciljeva.”
(Es-Suvejreki, 2005: 31)

3. ,Jezicke igre su obrazovna tehnika koja ucenika koji uci jezik
Cini aktivnim i efikasnim dok usvaja Cinjenice, koncepte, principe i
uputstva, u obrazovnim situacijama sli¢nim stvarnosti. To se deSava
kroz interakciju ucenika sa obrazovnim materijalima, ili sa drugim
ucenicima radi postizanja ciljeva koje nastavnik nastoji da postigne.”
(‘Abduhu, 1993: 25)

4. ,Jezicke, kao i druge igre, imaju odredenu pocetnu i krajnju
tacku i vodene su pravilima i sistemima. Manje modifikacije mogu
se napraviti kako bi se bilo koja jezicka aktivnost ili jezicka obuka
pretvorila u jezi¢ku igru koja, osim Sto djeci pruza Zivotna iskustva,
podsti¢e djecu na ucenje, govor, razvijanje njihove kompetencije u
jezi¢koj komunikaciji s drugima i osposobljava ih za pravilnu upotrebu
mnogih jezickih alata: slova, imenica ili glagola.” (Fadlullah, 2006: 13)

5. ,Jezic¢ke igre su skup jezickih aktivnosti i nauénih praksi koje
priprema nastavnik, a izvodi ucenik na zanimljiv edukativan nacin,
s ciljem razvijanja nekih aspekata jezicke izvedbe i usvajanja nekih
vjestina arapskog jezika, ukljucujuéi kreativno usmeno izrazavanje.”
(zahran, 2007: 320)

6. ,Jezicke igre su jedan od najkradih nacina da se savlada jezik
sa njegovim razli¢itim vjeStinama: sluSanjem, govorom, citanjem i
pisanjem. One su sredstvo za poboljSanje u€enja i savladavanja jezika
u ucionici, pruzajuci prilike za izazove i pozitivno nadmetanje medu
ucenicima.” (Al-Fagih, 1995.)

7. ,Jezicke igre su igre po izboru ili modificiranju istrazivaca u Cijem
izvodenju ucestvuju ucenici (uzorak eksperimentalnog istrazivanja) u
okviru odredenih pravila i uputstava, a pod vodstvom nastavnika i u
svrhu razvijanja jezic¢kih obrazaca.” (El-Berri, 2011: 26)
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8. ,Jezicke igre se mogu definirati kao skup aktivnosti u ucionici
koje imaju za cilj da nastavniku i uceniku pruze prijatan i zanimljiv
nain za uvjezbavanje u jezickim elementima, te daju poticaje za
razvoj razliCitih jezickih vjeStina u okviru utvrdenih pravila koja se
primjenjuju pod nadzorom nastavnika ili barem njegovom kontrolom.”
(Tibi, 2018/2019: 34)

9. ,Jezicke igre su skup jezickih aktivnosti i prakti¢nih obrazaca koje
priprema nastavnik, a izvodi u¢enik na zanimljiv edukativan nacin s
ciljem razvijanja nekih aspekata jezickog prakticiranja i sticanja nekih
vjestina arapskog jezika, ukljuujuéi usmeno i kreativno izrazavanje.”
(Tibi, 2018/2019: 35)

10. ,Jezicke igre su skup razrednih aktivnosti koje imaju za cilj
pruZiti nastavniku i u¢eniku zanimljiv i zabavan nacin da se osposobe
za elemente jezika i obezbijediti poticaje za razvoj razlicitih jezickih
vjeStina u okviru utvrdenih pravila koja podlijezu nastavnikovom
nadzoru ili barem njegovoj kontroli.” (Aini, 2020: 120-121)

11. ,Jezicke igre su organizirana obrazovna aktivnost u kojoj dva ili
viSe u€enika medusobno djeluju radi postizanja odredenih obrazovnih
cilieva. Natjecanje je jedan od faktora interakcije medu njima, a
odvija se pod nadzorom i vodstvom nastavnika. Nastavnik ima ulogu
vodica, koordinatora ili moderatora i pruza im pomoc¢ kada to situacija
zahtijeva, te dodjeljuje nagradu nakon zavrSetka diskusije izmedu
njega i njegovih ucenika.” (Makabhili, 2014/2015: 32)

12. ,Jezicke igre su grupna ili individualna bihevioralna aktivnost
koju karakteriSe aktivnost i raspoloZenje, koju ucenici upraznjavaju
pod nadzorom nastavnika kako bi postigli odredene jezicke ciljeve.”
(Makahili, 2014/2015: 7)

13. ,Jezicke igre su igre u kojima se djeca takmice po uredenim
pravilima i zakonima u prisnoj atmosferi. Takmicar koristi svoje
intelektualne trikove za pobjedu, s ciljem ovladavanja i razvijanja
jezi¢kih vjestina, kao Sto su: prisjeéanje rijeci, sinonima i antonima,
dopunjavanje rijeci i recenica, te koristenje plasticnih slova.” (Al-
Ashqar, 2012: 147)
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Nakon izlozenih definicia mozemo zakljuciti da su jezicke igre
svrsishodna, usmjerena, organizirana i planirana jezi¢ka aktivnost, u
kojoj igraci ulazu velike napore da ostvare ciljeve vezane za vjestine
arapskog jezika, u razli¢itim temama i oblastima, u okviru odredenih
propisanih pravila i zakona i pod nastavnikovim nadzorom, kontrolom
i smjernicama. One pruzaju nastavniku i u¢eniku ugodan nacin da se
osposobe u elementima jezika, daju poticaje za razvoj razlicitih jezic¢kih
vjestina i koriste mnogobrojne intelektualne operacije.

Znacaj jezickih igara

Jezicke igre imaju istaknutu ulogu u poducavanju i ucenju jezika te
sticanju njegovih razliCitih vjestina, jer je ucenje jezika tezak posao koji
zahtijeva opseznu obuku kako bi se mogle koristiti i razvijati njegove
vjestine i ste¢i kominikativna kompetencija. Nesumnjivo, jezicke igre
imaju mnoge prednosti koje se ne mogu posti¢i uz tradicionalne
nastavne metode. One imaju fizicke, kognitivne, emocionalne,
rekreativne i edukativne prednosti. U tom kontekstu moZemo
konstatirati da se vaznost ovih igara ocituje u sljede¢em:

1. Jezicke igre nisu samo razonodai zabava, ve¢ spadaju u savremene
trendove koji su se pokazali uspjeSnim u nastavi jezika i doprinose
razvoju jezickih vjestina, te efikasno utiCu na obrazovni proces. One
su jedno od najvaznijih savremenih pomagala metodama poducavanja
jezika;

2. Jezicke igre su mocna alatka za povezivanje, jer kombinuju zabavu
i obrazovni cilj i imaju direktnu vezu sa temama nastavnog programa.
Ove igre su uglavnom inspirisane sredinom koja okruzuje ucenika,
zbog Cega ucenik stupa u interakciju sa ovim okruzenjem u realnim
Zivotnim situacijama kojima moZe biti izloZzen u svom svakodnevnom
Zivotu kada komunicira sa jezickom zajednicom;

3. Jezicke igre su interaktivno sredstvo koje podstice aktivnost
i vitalnost, privlaci painju, poti¢e razmisljanje, aktivira pamcenje,
povecava motivaciju za ucenje, poziva na kreativnost i razmisljanje,
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te na najbolji nacin olakSava obrazovni proces u atmosferi zabave i
zadovoljstva, jer se radi o prakti¢noj i dodatnoj aktivnosti uz predmet
nastavnog programa;

4. Jezicke igre Cine da nastavni proces u ucionici tee u zabavnoj
i zanimljivoj atmosferi, te omogudavaju ucenicima da se osjecaju
zadovoljnim i sretnim umjesto monotonije i melanholije tradicionalnih
nastavnih metoda koje se uglavnhom oslanjaju na memoriranje,
indoktrinaciju i predavanje, Cineci u¢enika primaocem, a ne u¢esnikom
nastavnog procesa, u atmosferi anksioznosti, stagnacije i dosadnog
¢ekanja da se zavrsi predvideno vrijeme za ¢as;

5. Jezicke igre imaju vaznu ulogu u osposobljavanju ucenika za
javno obracanje, retoriku, glumu, samopouzdanje, preuzimanje
odgovornosti, otkrivanje njegove li¢nosti, sklonosti i Zelja. One
doprinose rjeSavanju jezickih problema i poteskoé¢a u ucenju, te ga
navikavaju na samostalno ucenje i samopouzdanje;

6.Jezicke igre stvaraju prisnostizmedu nastavnikaiucenika, izazivaju
entuzijazam i inspiriSu duh takmicenja, saradnje i timskog rada. One su
kao veliki most za uspostavljanje drustvenih odnosa izmedu ucesnika
u obrazovnom procesu i otklanjaju problem introverzije ili drustvene
izolacije koja dovodi do usporenosti obrazovnog procesa;

7. Jezicke igre zahtijevaju sudjelovanje ljudskih osjetila u
razumijevanju sadrzaja jezicke igre, a to zahtijeva jaku koncentraciju,
utvrdivanje i Cuvanje informacija u memoriji ucenika duzi vremenski
period;

8. Jezicke igre otvaraju put uceniku da na prakti¢an nacin uvjezbava
jezik, jer efikasno doprinose njegovom osposobljavanju za dijalog i
diskusiju i navikavaju ga na vjestinu konverzacije u jezickom okruZzenju
koje mu pomaze da Sto brze naudi jezik, jer ove igre se bave prakti¢nim
aspektom, koji je nesumnjivo ucinkovitiji, jer omogucava uceniku da
osjeti korist od onoga Sto je teoretski naucio. One, dakle, podsti¢u
jezicku komunikaciju sa jezickom zajednicom, otklanjaju napetost i
stidljivost, te ruse barijeru straha pri prakticiranju jezika. Ono u Sta
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nema sumnje jeste da jezicka komunikacija omogucava uceniku
da upozna vjerovanja, kulturu, obicaje i vrijednosti zajednice, a to
doprinosi brzini u€enja jezika ove zajednice; (Al-Shayi’, 2020: 10246-
10248)

9. Jezitke igre pospjeSuju kognitivne i intelektualne procese,
razvijaju moc¢ zapaZanja, sposobnost za analizu i sintezu, kriticki duh,
emocionalnu inteligenciju, sposobnost fokusiranja i paznje i prosiruju
horizonte znanja. One stimuliSu i razvijaju takmicarski duh kod uc¢enika
i pomazu mu u profesionalnom usmjeravanju;

10. Jezicke igre omogucavaju uceniku daigra vazne drustvene uloge,
jednom kao voda svoje grupe, a drugi put da glumi odredeni posao
ili profesiju, kao i da sti¢e socijalne vjestine u ophodenju s drugima.
One osposobljavaju ucenika da kontrolira svoje emocije i kako da ih
na primjeren nacin izrazi. Jezicke igre Cine da uéenik kroz timsku igru
prepoznaje vlastitu gresku i greske drugih i ispravlja ih;

11. Jezicke igre pomazu u savladavanju sinonima i antonima uz
razumijevanje razli¢itih sintaksickih struktura i morfoloskih procesa,

pored konstruiranja recenica i aspekata diskursa i usavrSavanja
razumijevanja procitanog;

12. Jezicke igre udovoljavaju ucenikovoj Zelji za igrom i ¢ine ga
sretnim i aktivnim. Ove igre uzrokuju da se proces poucavanja i uéenja
odvija u veseloj i opustenoj atmosferi;

13. Jezicka igra je djelotvorno pomagalo u individualiziranju i
organiziranju obrazovanja za suocavanje s individualnim razlikama i
poducavanje ucenika shodno njihovim potencijalima i sposobnostima;

14. J e zicke igre su efikasan nacin otkrivanja ucenikove li¢nosti
i nje govih psiholoskih i mentalnih sposobnosti, pored toga Sto je
dijag n osticki alat koji otkriva psihicke, emocionalne i mentalne
poremecaje od kojih ucenici pate;

15. Jezic¢ke igre pomazu nastavniku da kreira sadrzaje i tekstove
u kojima je jezik koristan i sadrzajan koji kod ucenika stvaraju Zelju
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za ucescem i pruzanjem licnog doprinosa, a govor, slusanje, Citanje i
pisanje ¢e biti Zivlje, dublje doZivljeno i lakSe pamtljivo;

16. Jezicke igre su sredstvo za obogacivanje semanticke i
svrsishodne nastave jezika i na njih se mozZe gledati kao na centar
za repertoar nastavnika i kao zalihu jezickog materijala na kojem se
ucenici obucavaju;

17. Jezicke igre doprinose smanjenju jaza izmedu onoga Sto se
deSava u ucionici i onoga Sto se deSava u svakodnevnim situacijama.
Takoder, one pruzaju mogucénost da se promijeni tradicionalna uloga
i nastavnika i ucenika, jer je nastavnik usmjeren ka ulozi pripreme,
organizacije, pracenja, podjele zadataka i evaluacije.

18. Ambiciozni nastavnik moZe planirati u svom nastavnom planu i
programu da koristi jezicke igre kao prijatan i koristan nacin da ojaca
ono $to je predavao koristeéi dobro poznate tradicionalne metode
nastave. (‘Abdul-'Aziz, 1983: 10-11)

Karakteristike dobrih jezi¢kih igara

Jezicke igare se ne upotrebljavaju samo u svrhu zabave i razonode,
vec i za postizanje obrazovnog cilja, kako bi obrazovni proces bio
uspjesaniugodan uinteraktivnojatmosferi punoj aktivnostii vitalnosti.
Medutim, nisu sve jezicke igre dobre. Vjerovatno su neke od njih samo
gubljenje vremena, neprikladne za ostvarivanje cilja nastave, teske
i komplicirane, njihove upute nisu jasne, loSe izvedene i osmisljene.
Stoga se ukratko osvréemo na najvaznije karakteristike dobrih jezickih
igara, a one su:

1. Da su direktno povezane sa temama nastavnog programa,
da istovremeno kombiniraju zabavni i obrazovni cilj, te da povezuju
ucenika sa okruzenjem i Cine ga efektivnim ucesnikom, a ne samo
primaocem nastavnih sadrzaja;

2. Da imaju efikasan uticaj na razvoj jezi¢kih vjestina, rjeSavanje
problema ucenika ili njihovo ogranicavanje;
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3. Da budu u skladu sa vjerovanjima, kulturom, obicajima i
vrijednostima zajednice;

4.Dabudu prikladne uzrastu uc¢enika, njihovom stepenu obrazovanja
i njihovim fizickim, mentalnim i apsorpcijskim sposobnostima;

5. Da se odredi mjesto i vrijeme njihove realizacije, te da ucionica
bude primjerena broju uéenika;

6. Trebale bi da budu lahke, jasnih uputstva, uredene i kodificirane
preciziranim pravilima, uslovima i regulativama;

7. Da budu poticajne za vecinu ljudskih Cula, privlace pazinju i
povecavaju motivaciju Zelje za uenjem;

8. Trebaju da budu privlacne i ugodne, da su njihovi materijali i
druge potrepstine dobro napravljeni, da cirkuliraju, da su popularne,
uobicajene, primjenjive, kompatibilne sa sigurnosnim standardima,
bez zdravstvenihrizika. Njihovi materijalii zalihe trebaju biti podvrgnuti
sterilizaciji i dezinfekciji, lahki za skladistenje i ¢uvanje, prelijepog
izgleda, blagih bojai finansijski srazmjerniraspolozivim moguénostima;

9. Treba da budu djelotvorne, da podsti¢u entuzijazam, da bude
duh takmicenja, saradnje i timskog rada, da u njima ucestvuje sto veci
broj ucenika, da pruzaju moguénost prirodnog i potpuno slobodnog
prakticiranja i uvjezbavanja jezika kroz dijalog i diskusiju, da potaknu
napredak, darovitost i odusevljenje;

10. Da budu podlozne evaluaciji i arbitrazi i kompatibilne sa
medunarodno primjenjivim standardima kvaliteta i razvoja;

11. Da pomognu nastavniku da otkrije individualne razlike medu
ucenicima i doprinesu rjesavanju problema u nastavi jezika ili
reduciranju njihove egzacerbacije, kao $to su stidljivost, introverzija,
izolacija i napetost, te razbijanje barijere straha prilikom upotrebe
jezika u praksi. (Al-Shayi’, 2020: 10248-10250)
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Uslovi jezickih igara
Da bi postigao cilj jezickih igara, nastavnik mora uzeti u obzir
nekoliko uslova od kojih su najvazniji:

1. Odabir igara koje imaju konkretne, jasne i specificne obrazovne
ciljeve, a istovremeno su privlacne, zanimljive, uzbudljive i zabavne;

2. Pravila igre trebaju biti lahka, jasna i nekomplicirana;

3. Igra treba da odgovara iskustvima, sposobnostima, sklonostima
i dobi ucenika;

4. Uloga ucCenika treba da bude jasna i konkretna u igri;

5. Igra mora biti izvedena iz u¢enikovog okruzenja;

6. Ucenik tokom izvedbe igre treba da osjeti slobodu i samostalnost
u njoj;

7. lgre treba da budu proporcionalne broju ucenika i Skolskom
budzetu; (Taher, Bayhagy, Ummu Haneefa & Mas’oud, 2013: 157)

8. Igra treba imati odredeno i poznato vrijeme prije nego Sto se
realizira;

9. Igra treba povezati ucenike sa prethodnim znanjem, odnosno
njegovom relevantnos¢u za njihova iskustva;

10. Igra podstice ucenike da se usredsrede na upotrebu jezika, a ne
na sam jezik;

11. Igra drZi sve ucenike uklju¢enim i zainteresiranim za lingvisticki
posao koji im je povjeren;

12. Igra treba da poucava ili se bavi jednom ili viSe jezi¢kih vjestina
i da je jednostavna i uvjerljiva;

13. Igra treba ucenicima da pruzi priliku da uce, vjezbaju i koriste
posebna jezicka pomagala;

14. Igra treba da bude vise od obic¢ne zabave i da ukljuéuje
medusobno takmicenje;

16. Pobjednik dobija neku vrstu nagrade;
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17. Nastavnik mora pojasniti igru i dati instrukcije prije pocetka
igre, jer nedostatak znanja ucenika o tome $ta rade ne postiZe Zeljeni
cilj igre;

18. Na pocetku igre nastavnik ne treba da prekida svoje ucenike
dok prakticiraju jezik kako bi ispravljao greske;

19. Nastavnik ne bi trebao prisiljavati ucenike da ucestvuju u
jezi¢kim igrama. Prisiljavanjem ucenika na u¢es$ée obi¢no se ne postizu
Zeljeni obrazovni rezultati; (Al-Zahrany, 2018; Lubadi & Fakris, 2019-
2020: 46)

20. Ove igre pomazu uceniku da meditira, razmislja, posmatra,
balansira i dolazi do ¢injenica vizuelnim i logickim koracima.

Vrste jezi¢kih igara

Uprkos tome Sto je inace tesko klasificirati igre u posebne odjeljke
jer se kategorije uveliko preklapaju i oblici jedne igre poprimaju
razli¢ite obrasce, nalazimo da jezicke igre imaju mnogo oblika i vrsta,
koje se razlikuju po jezickim vjeStinama, nacinu na koji se izvode,
broju ucesnika, dobi u€esnika, njihovim nivoima, mjestu koristenja itd.
Ovdje ¢emo spomenuti nekoliko podjela jezickih igara. Tako se jezicke
igre mogu klasificirati na sljedeée nacine:

Jezicke igre se, s obzirom ne jezicke vjestine, dijele na:

1. Govorne ili usmene jezicke igre: kao Sto su pitanja i odgovori,
izraZzavanje o slici, slusaj i uradii dr.

2. Pisane jezicke igre: kao Sto su igre pisanja i povezivanja slova, ili
pisanja rijeci u recenici, ili ispod odgovarajuce slike, ili dopunjavanje
rijeCi koja nedostaje, ili ponovno redanje rijeci u recenici, ili pisanje
recenica o slici u prici itd.

3. Jezicke igre Citanja: kao Sto su igre citanja slova u njihovom
ispravnom obliku, razlikovanja sliénih glasova u izgovoru, Citanje rijeci
ili reCenicaidr.

268 ISLAMSKA MISAO = 2022 « BROJ 13



ULOGA JEZICKIH IGARA U NASTAVI ARAPSKOG KAO NEMATERNJEG JEZIKA

4. Jezicke igre sluSanja: kao Sto su igre pogadanja slusanih rijedi i
njihovog znacenja, ili razlikovanje €uvenih glasova, ili igre razlikovanja
pravilnog i pogresnog u odslusanim re¢enicama i dr.

Neki istraZivaci ove igre nazivaju jezicke igre povezane s jezi¢kim
vjeStinama i elementima i dodaju pomenutoj podjeli i igre glasova,
igre vokabulara i igre jezickih konstrukcija. (‘Abdul-"Aziz, 1983: 38)

Jezicke igre se, s obzirom na nacin izvodenja, mogu podijeliti na:

1. Intelektualne jezicke igre kao Sto su pogadanje (zagonetka/
znacenje/rijec);

2. Fizicke igre (gluma/kuhanje/sport);

3. Igre povezane sa pet Cula, kao Sto su gledanje i zapazanje (slike/
video), kuSanje (hrana), sluh (Zivotinjski zvuci), dodir (prepoznavanje
stvari) i miris (mirisi hrane i biljaka).

S obzirom na broj uéesnika jezicke igre se dijele na:

1. Individualne igre,

2. Binarne igre,

3. Grupne igre, koje su kooperativne ili takmicarske igre.

A s obzirom na nivo ucenika razlikujemo tri vrste jezickih igara:
1. Igre pogodne za pocetni nivo,

2. lgre pogodne za srednji nivo,

3. Igre pogodne za napredni nivo,

Imaiigrara koje su pogodne za dva nivoa zajedno, kao npr.: pocetni
i srednji, te srednji i napredni.

Nakon toga slijedi podjela jezickih igara s obzirom na mjesto na
kojem se izvode:

a) Igre u ucionici: Igre koje nastavnik izvodi sa svojim ucenicima u
ucionici;

b) Kuéne igre: Ova vrsta igara podijeljena je na igre koje je napravio
i dizajnirao nastavnik i gotove igre koje se kupuju u knjizarama, ili na
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pijacama, ili se nude na Androidu i Play Store-u. (Lubadi i Fakris, 2019-
2020: 44-45; El-Assaf & ‘Afana, 2017: 191)

Isto tako, jezicke igre se s obzirom na starosnu dob ucenika dijele
na dvije vrste:

1. Jezicke igre za djecu,

2. Jezicke igre za odrasle.

Shodno porijeklu jezickih igara one se mogu podijeliti na dvije vrste:
1. Tradicionalne igre,

2. Kompjuterske igre. (Al-Shayi’, 2020: 10255)

Hadfield nudi dva nacina klasifikacije jezickih igara. Prema njenoj
prvoj klasifikaciji, jezicke igre se sastoje od dvije vrste: lingvisticke igre
koje se fokusiraju na tacnost i komunikativne igre koje se fokusiraju na
uspjeSnu razmjenu informacija i ideja. Prve pridaju vaznost pravilnoj
upotrebi jezika, a druge komunikacijskom cilju.

Hadfieldina druga klasifikacija, koju citira George Jacobs, je
sveobuhvatnija:

1. Igre razvrstavanja, narucivanja ili aranziranja, kao npr. ucenici
imaju set kartica na kojima se nalaze razliciti proizvodi i sortiraju
kartice u proizvode koji se nalaze u trgovini i proizvode pronadene u
robnoj kudi.

2. Igre s nedostatkom informacija: U takvim igrama jedna ili vise
osoba imaju informacije koje su drugim ljudima potrebne da bi izvrsili
zadatak. Na primjer, jedna osoba moZe imati crtez, a njihov partner
treba da napravi sli¢an crtez slusajuci informacije koje daje osoba sa
crtezom. Igre s informacijskim jazom mogu ukljucivati jednosmijerni
informacijski jaz, kao Sto je upravo opisana igra crtanja, ili dvosmjerni
informacijski jaz, u kojem svaka osoba ima jedinstvene informacije,
kao Sto je zadatak ,uoci razliku“, gdje svaka osoba ima malo drugaciju
sliku, a zadatak je uoditi razlike izmedu njih.

3. lgre pogadanja. Ovo su varijacije na igre s nedostatkom
informacija. Jedan od najpoznatijih primjera igre pogadanja je ,igra 20
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pitanja”, u kojoj jedna osoba zamislja poznatu osobu, mjesto ili stvari.
Ostali uéesnici mogu postavljati da/ne pitanja za pronalazenje tragova
kako bi pogodili na koga ili nasta osoba misli.

4. lgre pretrazivanja. Ove igre su joS jedna varijanta dvosmjernih
igara s nedostatkom informacija, gdje svi daju i traze informacije.
Treba pronaci nekoga ko je dobro poznat primjer za nesto. U¢enicima
se daje tabela. Zadatak je popuniti sve ¢elije u mrezZi imenom druga iz
razreda koji odgovara toj ¢eliji, npr. nekoga ko je vegetarijanac. Ucenici
kruZe, postavljaju i odgovaraju na pitanja kako bi popunili svoju mrezu
i pomogli kolegama iz razreda da popune svoju.

5. Igre podudaranja: Kao $to naziv govori, ucesnici treba da pronadu
podudaranje za rijec, sliku ili kartu. Na primjer, uéenici postavljaju
30 kartica sa rije¢ima, sastavljenih od 15 parova, licem prema dolje,
slu¢ajnim redoslijedom. Svaka osoba okreée dvije karte istovremeno,
s ciliem da okrene odgovarajuéi par, koristec¢i svoju memoriju. Ovo
je takoder poznato kao princip pelmanizma, po Christopheru Louisu
Pelmanu, britanskom psihologu iz prve polovine 20. vijeka.

6. Igre etiketiranja. Ovo je oblik uparivanja, u kojem ucesnici spajaju
etikete i slike.

7. Igre razmjene: U ovim igrama ucenici razmjenjuju karte, druge
predmete ili ideje. Slicne su igre razmjene i sakupljanja.

8. Drustvene igre: Scrabble je jedna od najpopularnijih drustvenih
igara koja posebno naglasava jezik. To je vrsta igre u kojoj igraci grade
rije¢i od slova na kockama.

9. Igre igranja uloga: Termini igre uloga, drama i simulacija ponekad
se koriste naizmjeni¢no, ali se mogu razlikovati. Igra uloga moze
ukljuciti ucenike koji igraju uloge koje ne igraju u stvarnom Zivotu, kao
Sto je zubar, dok simulacije mogu ukljuciti u¢enike koji izvode uloge
koje vec igraju u stvarnom zivotu ili bi mogli igrati, kao Sto je gost u
restoranu. Drame su obi¢no predstava po scenariju, dok u igrama
uloga i simulacijama ucenici smisljaju svoje rijeci, iako je priprema
Cesto korisna. (Upadhyay, 2019: 330-331)
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Navodimo jos neke od ovih vrsta igara sa primjerima. Neki istraZivaci
su podijelili jezi¢ke igre na sljedece vrste:

1. Usmene igre: VjeStina konverzacije svakako je jedna od
najvaznijih vjeStina ucenja jezika. Fokusiranje na nju pocinje od
pocetka jezickog obrazovanja do njegovog kraja. Poznavanje jezika
zasniva se na ovladavanju konverzacijskim vjestinama. Usmene igre
imaju znacajan uticaj na razvoj ove vjestine. Neke od ovih igara su:
dijalog upoznavanja, pitanja i odgovori, usmeno izrazavanje o slikama,
crtezima i modelima koji se prezentiraju uceniku, koje on treba usmeno
opisati i prokomentirati i dr.

2. lzgovorne igre: Neki uc¢enici pate od nepravilnog izgovora glasova,
a pogotovo onih glasova koji se ne nalaze u njihovom maternjem
jeziku. Isto tako, oni ne prave razliku izmedu glasova sli¢nih po
izgovoru poput glasova: sina (), sada (ue), dada (u2) i zaa (). Za
prevazilaZzenje ovog problema potrebna je intenzivna vjezba. U ovim
viezbama mogu se koristiti jezicke igre uz upotrebu kartica u boji,
kao npr. da na njima napiSemo rijeci ili reCenice koje sadrzavaju ove
glasove slicne po izgovoru i nastavnik trazi od ucenika da ih procita
naglas, kap npr. rijeCi: pllalg §,5l>s ili reCenice: diu=ll § Judll 8)940 0da
oS olall 3 Judll 8)gw 0dn .

3. Igre Citanja i razumijevanja: Cilj ovih igara je navikavanje ucenika
na Citanje i pravilan izgovor, upoznavanje sa na¢inom ¢itanja arapskog
jeika s desna na lijevo, jer se jezici nekih uéenika Citaju s lijeva na desno,
poput engleskog, kao Sto se neki jezici ¢itaju odozgo prema dole, kao
japanski. Primjer za ove igre je da nastavnik podijeli kartice u¢enicima na
kojima su napisane rijeci ili reCenice i trazi od jednog od njih da procita
ono Sto pise na kartici, a zatim izvrSi ono $to je na njoj napisano s ciljem
da bude siguran u razumijevanje onoga S$to piSe na njoj, kao da napise:
Jaddl oL 31£1 . Obaveza ucenika je da izvrsi ono Sto je napisano i zatvori
vrata ucionice. Druga igra je da napiSe na ovim karticama sli¢ne rijeci i
trazi od uéenika da ih procita i pojasni njihovo znacenje, kao npr.: (,éﬁJl
Sela)l g) i (sLaal g sl § (HABNg ,3all) | (32939 3). Jedna od ovih igara su
i igre razumijevanja znaéenja sinonima i antonima.
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4. Igre pisanja: Cilj ovih igara je treniranje ucenika u povezivanju
slova ili sklapanju recenica, ili popunjavanje praznina u re¢enicama, ili
pisano izrazavanje. Isto tako, privikavanje u¢enika na pisanje arapskog
pisma sa desna na lijevo. To je zbog toga - kako smo to prethodno vec
spomenuli - $to se neka pisma maternjih jezika ucenika pisu sa lijeva
na desno ili odozgo prema dolje. Primjer ovih igara je da nastavnik
podijeli kartice na kojima su slike ili crtezii trazi od uc¢enika da ih pisano
opisu ili prokomentiraju. Takoder, primjer za ove igre je uvjezbavanje
u pravilima pravopisa poput pisanog ispravljanja pogresno napisanih
rijeCi koje je napisao nastavnik na karticama za tu svrhu i podijelio
ucenicima kako bi izvrsili ispravke istih.

5. Komunikacijske igre: Cilj ovih igara je razvijanje vjestina slusanja i
govora putem jezicke komunikacije medu ucenicima, sto daje efikasan
doprinos u treniranju prakti¢cne upotrebe jezika. Opce je poznato da
vecina ucenika pati od loSih govornih vjestina. U ovim igrama izmedu
ucenika postoji direktna jezicka interakcija, jer svi slusaju jedni druge.
Nastavnik nadgleda tok igre, vodi je i usmjerava. Primjer za ovu vrstu
igre je ,,slusaj opis i crtaj” u kojoj jedan od ucenika gleda u neku sliku,
a zatim opisuje svome drugu ono $to je nacrtano na slici. Njegov drug
treba dobro slusati opis jer on treba nacrtati sliku toga oslanjajuci se na
ono Sto Cuje. Ova igra se moze izvesti samo jezickom komunikacijom
dva druga.

6. Informativne igre: Ove igre se fokusiraju na razmjenu informacija
poput slagalica, igara inteligencije, poetskih i kulturnih takmicenja,
pitanja i odgovora i dr. Jedna od ovih igara je igra ,testiraj se” ili
ytestiraj svoje znanje”. Za izvodenje ove igre potrebno je da nastavnik
podijeli ucenike na dvije grupe: a i b. Svaka grupa ¢e se sastojati od
po 10 ucenika. Grupi a ¢e biti podijeljeno 10 pitanja napisanih na 10
kartica, a grupi b 10 odgovora na ta pitanja napisanih na 10 kartica.
Zatim, nastavnik zatraZi od jednog ucenika iz grupe a da procita
pitanje na koje ¢e odgovoriti ucenik koji ima odgovarajuéi odgovor iz
grupe b. Nastavnik ¢e upisivati bodove za taéne odgovore. Nakon svih
procitanih pitanja i datih odgovora nastavnik ¢e ponoviti igru, s tim da
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pitanja i odgovori budu drugaciji, a broj pitanja i odgovora isti. Ovoga
puta ée pitanja biti u rukama grupe b, a odgovori u rukama grupe
a. Primjer tih pitanja jeste pitanje: ¢pluall Jua ol Ugenik iz druge
grupe kod koga bude odgovor na to pitanje trazi dozvolu od nastavnika
i proCita ga. Odgovor bi u ovom slu¢aju bio: .dzxwelb ey eluell. Na
kraju igre nastavnik ée sabrati bodove svake od ovih grupa, a zatim, uz
motivaciju i ohrabrenje, proglasiti pobjednika.

Primjer za ovu igru, takoder, jeste i da nastavnik podijeli u¢esnicima
kartice na kojima je napisao imena nekih zanimanja, kao npr.: — elxsl|
bl — cuiall | Isto tako e podijeliti kartice drugoj grupi na kojima
je napisao mjesta rada ovih zanimanja, kao npr: — (gédwall — dwydall
dS>oll . Nastavnik zatraZi od jednog od ¢lanova prve grupe da prodita
zanimanje koje je napisano na njegovoj kartici, a onda zatraZi od druge
grupe da procCita mjesto rada vlasnika ovog zanimanja, kao npr.: (sl>sll
dS=oll = . Cilj ove igre je shvatanje znacenja rijeci. (Al-Shayi’, 2020:
10255-10259)

Neki istrazivaci su naveli drugaciju klasifikaciju jezic¢kih igara prema
ciljevima obrazovnog procesa:

1. Uoblic¢ene igre: Sredstva koja se koriste u ovim igrama su figurice
lutaka, svadbi, drveéa, Zivotinja, masina, oblikovana slova i brojevi.
Primjer ovih igara jeste da nastavnik trazi od ucenika da sastavi rijedi
ili reCenice povezivanjem i sastavljanjem figuriranih slova arapske
abecede.

2. Akcione igre: Poput sportskih igara, kao fudbal, koSarka, tréanje,
skakanje, stajanje, sjedenje. Primjer za ovu vrstu igre je da nastavnik
zatrazi od ucenika da izadu na teren i igraju fudbal s ciljem da se
upoznaju s popularnim izrazima vezanim za ovaj sport kao: ¢ 20 « 342
8,5 «w)l> (gol, mreZa, golman, lopta).

3. lgre inteligencije: Primjer za ovu vrstu igara su slagalice i
ukrstenice.

4. Glumacke igre: Poput pozorisne glume i igranja glumackih uloga.
Primjer za ovu vrstu igre je da nastavnik zatraZi od uéenika da pokaze
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kako se obavlja namaz ili uzima abdest putem glume.

5. Takmicarske igre: Primjer za ove igre su kulturna ili pjesnicka
takmicenja. (Al-Shayi’, 2020: 10259-10260; Al-Husayni, 2014: 669)

Postoje i oni koji jezicke igre svrstavaju u dvije vrste, i to:

a) Spremne igre: To su igre koje su unaprijed pripremljene i treba
da se ¢uvaju u sali namijenjenoj za to pod imenom resursi ucenja, ili
obrazovne igre, ili obrazovne tehnologije, ili nastavna sredstva. Neke
vrste ovih igara prodaju se u knjizarama i na pijacama. Ove posljednje
Cesto nisu dizajnirane za odredene lekcije, tako da ih nastavnici
transformiraju i modificiraju kako bi sluzile ciljevima lekcija za koje se
koriste.

b) Nepripremljene ili posebne igre: To su igre koje nastavnik
posebno osmisljava, priprema i dizajnira za postizanje odredenih
ciljeva za odredene lekcije, shodno nastavnom planu i programu. Te
igre je teSko nabaviti spremne i sa specifikacijama i ciljevima koje
nastavnik ima namjeru da implementira, pa nastavnici pribjegavaju
njihovom dizajniranju shodno svojim idejama, sadrzaju svojih lekcija
i ciljevima koje kroz njih Zele postiéi. Ove igre su veée optereéenje za
nastavnika jer je on taj koji prolazi kroz faze njihove pripreme i traga za
materijalima i potrebnim stvarima za njihovu izradu. One iziskuju vise
vremena i truda. (Tibi & Mayhubi, 2018/2019: 35)

Faze pripreme jezi€kih igara

Nastavnik je aktivno srediste u koristenjujezic¢kihigara uobrazovnom
procesu, jer je supervizor, vodi¢ i usmjerivaé, te mora pripremiti i
odabrati dobre jezicke igre u svjetlu ciljeva nastavnih sadrzaja i u¢enika.
Igre su jedno od nastavnih pomagala i dodatna aktivnost za nastavu
koja pozitivno uti¢e na ucenika. Nastavnik je prevashodno odgovoran
za pripremu igre, donosenje njenih alata i pribora i pripremu ucionice
u skladu sa svim zahtjevima igre. On treba objasniti uputstva, pravila
i uslove, organizirati nastavu ucenika, ili ih podijeliti na pojedince ili
grupe. Shodno tome, nastavnik mora biti kvalificiran, imati dovoljno
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iskustva i znanja za vodenje ovih igara, sposoban da sprovede faze
njihove pripreme i realizacije, te imati vjestinu da se nosi sa tehnickim
uredajima potrebnim za igru, jer je uCesnik, supervizor i kontrolor. On
je taj koji prati napredak procesa implementacije igre i njen uticaj na
ucenike. Stoga, mora biti potpuno svjestan mehanizama primjene ovih
igara u obrazovnom procesu. Najvaznije faze pripreme jezickih igara
su:

1. Faza pripreme i dizajna

Ova faza obuhvata sljedece aktivnosti:

a) Prethodno planiranje i priprema za igru, odredivanje obrazovnog
cilja i direktno povezivanje sa usmjerenjem i okruzenjem ucenika;

b) Odabirodgovarajuéeigreiupoznavanjesanjenimkomponentama,
potrepstinama i opremom;

c) lzrada uputstava, uslova i pravila igre;

d) Odredivanje ciljne grupe i raspodjela uloga ucesnicima u igri,
uzimajudéi u obzir njihov nivo i godine;

e) Podvrgavanje igre arbitrazi stru¢njaka i iskusnih nastavnika;

f) Odredivanje odgovaraju¢eg mjesta za izvodenje igre i preciziranje
dovoljnog vremena za njeno izvodenje, uz opremanje mjesta sa
odredenim uredajima i pomagalima, bezbjednosno-sigurnosnim
sredstvima i svim Sto je potrebno za izvodenje ove igre. Obi¢no se
jezicke igre realizuju u ucionici, a u slu¢aju da ona ne moze primiti sve
ucesnike u igri, mogu se, takoder, izvesti u Skolskom dvoristu, igralistu,
biblioteci ili pozoriStu, shodno onome Sto nastavnik i organ uprave
smatraju potrebnim prema raspolozivim moguénostima.

2. Faza realizacije

Ova faza obuhvata sljedeée aktivnosti:
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a) Uvod za pripremu ucenika, uklju¢ujuéi upoznavanje sa temom
i sadrzajem igre, njenim obrazovnim ciljem i povezivanje igre sa
njihovim prethodnim iskustvima i nastavnim programom;

b) Objasnjenje uputstava, pravila i uslova igre putem eksperimenta
koji pokazuje kako se ona implementira uz ucesée ucenika;

c) Raspodjela ucesnika iz ciljne grupe u razrede ili grupe, vodeci
racuna o jednakosti grupe u pogledu broja, nivoa obrazovanja i godina
starosti. Svaka grupa bira odredeni naziv uz preciziranje uloge svake
grupe. PozZeljno je izabrati po jednog od ucesnika iz svake grupe za
njenog vodu koji bi trebao biti jedan od marljivih i istaknutih uéenika.

d) Zapocinjanje realizacije sadrzaja igre, gdje svi ¢lanovi ciljne grupe
treba da stupe u interakciju, fokusiraju se, razgovaraju i diskutiraju,
Sire duh takmicéenja i stvaraju timski rad. Nastavnik treba da nadgleda,
usmjerava, ohrabruje, motivira i prati ocjene svake grupe kako bi ih
podstakao da budu aktivni u zabavnom i atraktivnom obrazovnom
okruzeniju.

e) Objavljivanje rezultata, odredivanje pobjednickog tima, kojeg
treba ohrabriti i motivirati kako bi osjetio euforiju pobjede. Moguée
je podijeliti nagrade ¢lanovima pobjednickog tima prema raspolozivim
mogucnostima.

3. Faza evaluacije

Nakon realizacije sadrZaja igre dolazi faza evaluacije sa ciljem da
se utvrdi stepen uticaja rezultata ove igre, da se otkriju slabosti i
prednosti iz ugla ucenika, te da se utvrdi stepen njihovih emocionalnih
osjeéanja prema ovoj igri i da li Zele realizaciju jos jedne igre na
narednim ¢asovima. Nakon ove faze, nastavnik moze nastojati da ovu
igru razvije i podigne na vedi i bolji nivo. Postoji nekoliko metoda za
fazu evaluacije, a najvaznije su:

a) Postavljanje nekih pitanja kako bi se, na osnovu odgovora
ucenika, bilo sugurno da je obrazovni cilj postignut;

ISLAMSKA MISAO - 2022 « BROJ 13 977



MR. NEDZAD REDZEPOVIC

b) Dijalog, diskusija, utvrdivanje slabosti i prednosti sa stanovista
ucenika, uvazavanje njihovih stavova po pitanju realiziranja nadolazeéih
igara i rjeSavanje problema koji stoje na putu izvodenja ovih igara.
DuZnost nastavnika je usmjeravanje, vodenje i prevazilaZzenje
poteskoda ili njihovo smanjenje;

c) Testovi, domadi zadaci ili izrada istrazivackih projekata;

d) Stavljanje u zadatak uceniku da vodi jezic¢ku igru i prakti¢no je
realizira pred svojim nastavnikom i kolegama. Ucéenik u potpunosti
preuzima ulogu nastavnika u usmjeravanju i vodenju igre;

e) Kontinuirano praéenje: UspjeSan nastavnik je onaj koji je u stanju
da na integrativan nacin prati polaznike u svim temama i predmetima
programa koji se odnose na sadrzaj jezicke igre, te ih povezuje sa
prethodnim iskustvima, Sto pomaZe u memoriranju i ko nsolidaciji
informacija u glavama ucenika na duzi vremenski period. (Al-Shayi’,
2020: 10252-10255)

Ciljevi jezi€kih igara

Cilj koristenja igara u procesu ucenja stranih jezika, ukljucujudi i
arapski jezik, jeste da se povecda nivo motivacije ucenika i da se kroz
zabavu dode do odredenih rezultata. Zahvaljujuéi opustenoj atmosferi
koju igra stvara, ucenik uvjezbava odredeno gradivo, a da toga nije
ni svjestan. Takoder, igra utiCe na razvoj ucenikove li¢nosti tako Sto
povecava kreativnost i motivaciju. Upoznaje ucenika sa realnim
situacijama u kojima se koristi jezik. Zahvaljujuci igrama, ucenik se

susrece sa kulturnim kontekstom zemlje Ciji jezik uci.

U knjizi Igre u nastavi stranih jezika dato je temeljno objasnjenje
ciljeva primjene igara u nastavi stranih jezika:

1. ,,lgre i njihova, makar i povremena, primjena u nastavi stranih
jezika doprinose povecavanju jezicke aktivnosti, poboljSanju njihovih
jezickih znanja, uspostavljanju prijatnije atmosfere u ucionici, kao i
njegovanju prisnijih odnosa izmedu ucenika i nastavnika, odnosno,
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izmedu samih ucenika;

2. Postojanje i njegovanje takmicarskog duha najtjeSnje je vezano
sa uc¢enickom motivacijom za ucenje jezika;

3. Igre u nastavu unose vedrinu i radost, neophodne elemente za
uspjesno obavljanje svakog Skolskog zadatka;

4. Igre predstavljaju, u izvjesnom stepenu, zamjenu za razna jezicka
vjezbanja mehanickog tipa;

5. Nastava jezika se obavlja kroz niz konstruiranih, vjesStackih
situacija u ucionici;

6. Igre pomazu ucenicima da lakSe upoznaju i shvate razlike u kulturi
i obicajima koje se reflektiraju;

7. lgre olakSavaju i omogudavaju djelimi¢nu individualizaciju
nastavnog procesa stranih jezika.” (Bjelica i Ostoji¢, 1983: 148)

8. Da ucenici poveZu izmedu ucenja stranog jezika (u ovom slucaju
arapskog) i zabave;

9. Pomaganje u razvoju intelektualnih sposobnosti;
10. Nagradivanje najbiljih u€enika u arapskom jeziku;

11. Dokumentiranje odnosa izmedu ucenika razli¢itog porijekla
i onih koje povezuje zainteresiranost za znanje i koristenje arapskog
jezika;

12. Podsticanje ucenika kroz aktivnost koja podrzava njihov
obrazovni rad;

13. Promoviranje i podrzavanje kulturnih materijala i aktivnosti na
arapskom jeziku;

14. Jezicke igre pomazu u ukljucivanju svih pet ¢ula u nastavni
proces;

15. PomaZu u razvoju motorickih sposobnosti i fizickom rastu;

16. Sticanje duha timskog rada unutar grupe i oslobadanje od
sebicnosti;
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17. Otkrivanje vlastitih sposobnosti, kao i sposobnosti drugih i
prihvatanje pojma varijanse u sposobnostima;

18. Pomazu nastavniku da kreira tekstove u kojima je jezik koristan
i smislen;

19. Ucenici razvijaju Zelju za u¢es¢em i doprinosom;

20. Jezicke igre pomazu u razvoju drustvenog aktiviranja, interakcije
s drugima i poboljSavanju Zeljenih drustvenih osobina. (Syaifudin,
2021: 33)

Zakljuéak

Motivacija je jedan od osnovnih preduslova za uspjesno ucenje. Da
bi se ucenici motivirali i zainteresirali za gradivo potrebno je stvoriti
prijatnu atmosferu bez stresa i dopustiti im da izraze svoje stavove,
tj. svoju liénost. Ovo se najbolje postize kroz edukativne i jezicke igre.
Da bi ucenici ostvarili odredeni zadatak moraju da koriste ciljni jezik i
da se na taj nacin spontano susretnu sa realnim kontekstom. Igre kao
didakticki materijal u nastavi stranih jezika, pa time i arapskog, veoma
su efikasne jer se kroz zabavu povecava obim naucenog i utvrduje
gradivo. One, dakle, ¢ine nastavnu metodu interaktivnom spajajuci
zabavu i edukaciju u isto vrijeme, $to znaci da je to edukativna zabavna
aktivnost koja Cini da obrazovni proces tece na bolji nacin i stvara
prostor za dijalog i diskusiju u ucionici, Sto efektivno doprinosi razvoju
jezicke komunikacijske vjeStine sa jezickom zajednicom u stvarnim
situacijama kroz koje u¢enik moze proci u svom svakodnevnom Zivotu u
prirodnom jezickom okruZenju. Igre nisu jednodimenzionalne, tj. jedna
igra nema samo jedan cilj i funkciju veé se svakom igrom uvjezbava vise
stvari, od kojih su neke u prvom, a neke u drugom planu. Jezicke igre
mogu se koristiti sa mladim i starijim ucenicima, ali za svakog od njih
moramo odabrati jezi¢ke igre koje mu odgovaraju. Pored didakticke
funkcije, igre imaju i psiholosku vrijednost jer pomaZzu da se razvija
licnost ucenika, kreativnost, kao i kooperativnost u razredu. Stoga je
preporucljivo adekvatno koriS¢enje Sto viSe jezickih igara u nastavi
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stranih jezika radi poveéanja efikasnosti nastave.

U naprednim nastavnim programima velika je paZnja posvecena
jezickim igrama, Sto je dovelo do pojave mnogih vrsta jezickih igara,
od kojih smo neke spomenuli u ovom istrazivanju. Jezicke igre same
po sebi stavljaju ucenika u pozitivhu poziciju u njegovom ucenju
jezika i prenose ga iz rigidne, pasivne i dosadujuce atmosfere u najsira
podrucja plodne interakcije s komunikacijskim situacijama kroz koje
prolazi unutar ucionice i izvan nje, a efekat ucenja traje dug vremenski
period. Ove igre su dokazale svoju efikasnost u razvijanju brojnih
jezickih, fizickih, emocionalnih i kognitivnih vjestina i povecanju
edukativnih iskustava, a danas su postale jedno od najboljih pomagala
za brzo ucenje.

Ova studija ukazuje na neophodnost koriStenja jezickih igara u
nastavi arapskog jezika i poziva donosioce odluka, stru¢njake i one
koji rade na polju nastave arapskog jezika da posvete viSe painje
ukljucivanju jezi¢kih igara u nastavne planove i programe, zbog
njihovog efektivnog uticaja na razvoj jezickih vjestina i kominikacijske
kompetencije. Tradicionalne nastavne metode vise nisu dovoljne za
postizanje rezultata kvalitetnog obrazovanja, ve¢ je potrebno koristiti
globalno primjenjive obrazovne aktivnosti i metode u nastavi jezika.
Studija preporucuje odrzavanje kurseva obuke za nastavnike kako bi
ih akademski i profesionalno kvalificirali kako da pripreme ove igre i
upoznaju mehanizme njihovog izvodenja, uz koriStenje podataka o
tehnologijama i globalnim iskustvima koja su uspjela u primjeni ovih
igara koje su dovele do impresivnih rezultata i imale zna¢ajan uticaj na
uspjesnost obrazovnog procesa.
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